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Energiespiel ENERGETIKA 2010

Eine Computer-Simulation im Wissenschaftsjahr Energie

Die Spielerinnen und Spieler verfolgen die heikle Aufgabe, tber
40 Jahre hinweg die Stromversorgung des Landes Energetika
sicherzustellen. Das Leitbild ist eine nachhaltige Entwicklung: Der Er-
folg misst sich an 6kologischen, 6konomischen und sozialen Kriterien,
die in separaten Punktekonten erfasst werden.

Bei der Konzeption und Modellierung des Spiels wurden alle Aspekte
der Erzeugung, Ubertragung und Nutzung von Strom beriicksichtigt.
Investitionen in Forschung und Entwicklung erschlieBen zukinftige In-
novationen wie Strom aus Wustenregionen, ein effektives Smart Grid
oder die Fusionsenergie. Aber auch Stromsparpotentiale lassen sich
nutzen, etwa durch den geschickten Einsatz von zur Auswahl stehen-
den Kampagnen.

Drei Arten von Feedback helfen, das eigene Handeln zu bewerten:
Numerisches Feedback in Skalenwerten, visuelles Feedback in der
Spielewelt und emotionales Feedback von Beratern und Bevolkerungs-

gruppen.
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